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Agenda -
Huskeliste og grunnleggende om lagring

Behandling av enkeltbilder (tatt med kameralinser)

Stacking av flere bilder (tatt med kameralinser)

Stacking av bilder tatt gjennom teleskop

Stacking med Astro Pixel Processor

Stacking med Deep Sky Stacker
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Huskeliste

Fotografer alltid i RAW-format dersom kameraet stgtter det, eventuelt JPG+RAW

Bruk manuell hvitbalanse

— Dagslys (solsymbolet) eller 5600K er et godt utgangspunkt. Kan uansett justeres i
etterbehandlingen.

Med DSLR 0og Iange brennvidder: Bruk speillés (kan ga bra uten dersom monteringen er stgdig og
eksponeringstiden er fra ett minutt og oppover)

Autofokus: NEI!

Eksponering: Manuell. Eksponer sa lenge at himmelbakgrunnen ikke blir helt svart.
Sjekk histogrammet.

Fargerom: Adobe RGB (men konverter til sRGB for visning pa web)

ISO: 800 eller 1600 (helt nye DSLR kanskje opp til 3200)

Image Review: Kan Ignne seg a sla av for a spare batteri

Lukkertid: bulb for lange tider. Snorutlgseren styrer da tiden.

Stgyreduksjon: Pa for enkeltbilder. Av dersom du tar mange bilder som skal stackes.

Max eksponeringstid (sekund) uten tracking: 200/brennvidden (for sma bildeformat pa
web kan man ga opp til 500/brennvidde — kjent som «500-regelen»)

Med foto-objektiv: Sa stor blenderapning som mulig (dvs. laveste f-tall til objektivet).
Du ma kanskje blende ned litt for a fa skarpe stjerner helt ut til hjgrnene.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Lagring av bildene pa PC _

* Fgrste bud: Husk backup!

* Lag en katalogstruktur som gjgr det enkelt a
finne fram.
» Rafilene/originalopptakene skal aldri endres!

— Unntak:
* endring av filnavn for enklere identifisering
 Slette mislykkede bilder

* Endringer gjgres pa kopier.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



BERGEN
ASTRONOMISKE
FORENING

Eksempel pa katalogstruktur g

Astrofoto
— Deepsky
e M31
— 2019-01-10
» Originaler
Light
Dark
Flat
Bias
» Behandlet
— Planeter
* Jupiter
— 2019-02-12
» Originaler
» Behandlet
— Sol
— Mane
OSV.

Dark, Bias og Flat er bilder vi tar
for a korrigere for «stgy» og
optiske feil.

Dersom man har astrokamera
med kjgling kan man med fordel
lage et bibliotek med Darks og
Bias for foretrukne
eksponeringstider og temperatur.

Disse lagres da i en egen mappe
rett under mappa «Astrofoto».

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



Eksempel pa arbeidsflyt
fra kamera til PC

Overfor rafilene til gnsket katalog
— F. eks. Adobe Bridge:
» Se over bildene og slett mislykkede
e Batch rename (motiv_dato_lgpenummer)
— NGC7000_ 20120213 _001.raw
— Darks_20120213 001.raw
— Flats_ 20120213 001.raw

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Agenda B

Huskeliste og grunnleggende om lagring

Behandling av enkeltbilder (tatt med kameralinser)

Stacking av flere bilder (tatt med kameralinser)

Stacking av bilder tatt gjennom teleskop

Stacking med Astro Pixel Processor

Stacking med Deep Sky Stacker

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Enkeltbilder behandlet i Lightroom

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



UtgangspunktEt FORENING

Canon EOS 6D, 60s, 2.8, 1600 ISO _
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Resultatet — kraftig «strukket» (og |
beskaret)

i photo © odd heydalsvik
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Lightroom — kraftig strekking

1/2019 - Odd Hgydalsvik



Agenda

Huskeliste og grunnleggende om lagring

Behandling av enkeltbilder (tatt med kameralinser)

Stacking av flere bilder (tatt med kameralinser)

Stacking av bilder tatt gjennom teleskop

Stacking med Astro Pixel Processor

Stacking med Deep Sky Stacker
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Stacking av flere eksponeringer
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Bilder tatt med vanlige objektiver N

Adobe Camera Raw inneholder «profiler» for de fleste objektiver pa
markedet

Disse korrigerer for svakhetene i optikken (langt pa vei)
— Feil i fargebrytning

— Vignettering

— Fortegning

— Etc.

Dette kan brukes for a korrigere bildene i enda stgrre grad enn ved a ta
«flats»

| eksempelet brukes det ikke darks, flats og bias

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Arbeidsflyt i ACR B

* Merk alle RAW-filene i utforsker og apne dem i ACR

* Jobb med det fgrste bildet som fglger:
Sla pa Lens profile corrections
Remove Chromatic Aberration

Noise reduction and sharpening (forsiktig — vi gjgr mer av det i det
stackede bildet helt til sist)

Ikke gjgr endringer i tonekurven (det gjgr vi i det stackede bildet)
Generelle innstillinger

Reduser eksponeringen 0,5 — 1 trinn for a hindre utbrente stjerner
Kontrast O
Highlights: -70 - -80 for a hindre utbrente stjerner

Kanskje redusere svartnivaet noe for a redusere lysforurensning, men la
det vaere igjen en del rom til venstre i histogrammet

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



Eksempel pa arbeidsflyt i AC

ff2 61.00s
ISO 1600 100 mm

/2 61.00s
150 1600 100 mm
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ff2 61.00s
IS0 1600 100 mm

ff2 61.00s
ISO 1600 100 mm

ff2 61.00s
ISO 1600 100 mm

Corrections

LenSTCOITELtions

=& @z 0

ANEESnARZD

AE = e

Profile [Color. (Manual

/] Enable Lens Profile Corrections

Setup: |Custom

Lens Profile

Make: ] Canon

Model: ]Canon EF 100mm fj2 USM

Profile: ]Adobe (Canon EF 100mm f/2...

Correction Amount

Distortion

Vignetting

Show Grid

Color | Manual

/| Remove Chromatic Aberration

Defringe

Purple Amount

Detail

—
Tone Curve

Basic

Sharpening
Amount

Parametric |Point

Radius

Detail

Purple Hue

o

Green Amount

Green Hue

Masking

Noise Reduction

Luminance

Luminance Detail

Luminance Contrast

Color

Color Detail

Show Grid

For @ more accurate praview, zoom the praview sze to

100% or larger when adjusting the controls in this
panel,

Highlights

Lights

White Balance: [Da‘;hght

Temperature 5500

Tint +10

Exposure

Contrast

Highlights
=¥
Shadows

Whites

Blacks
-—)

Clarity

Darks

Shadows

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Saturation
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Eksempel pa arbeidsflyt i ACR (forts)

 Merk sa alle bildene i filmstripen
* Synkroniser
* Lagre alle som 16 bits tiff filer

* Disse bildene stackes sa i f.eks. Deep Sky
Stacker

* Ingen Darks, Flats eller Bias

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



Enkelteksponering fra ACR




Stacket i DSS

Ser ikke bedre ut pa dette stadiet — men det er mye mindre stgy i bildet
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Fra 32 bits format til 16 bits e

Photoshop: Image > Mode = 16 bits/channel N

s 2 OK

) o

Juster etter skjgnn,
men forsiktig
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Sluttresultatet:

justering («strekking») med Curves og Levels




BERGEN
ASTRONOMISKE
FORENING

Stacking av bilder med landskap
Sequator — Stacket 11 bilder 20s, ISO 6400
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Stacking av bilder med landskap g

Sequator — Stacket 11 bilder 20s, ISO 6400 I

Kamera fast oppstilt pa stativ — ingen tracking. 11 x 20s = 220s total eksponering.
Litt mer diffust, men mye mindre stgy, og bedre farger.

Utsnitt av enkeltkilde:s/2014/2010 - oadtsnittiav stackede bilder




Agenda

Huskeliste og grunnleggende om lagring
Behandling av enkeltbilder (tatt med kameralinser)

Stacking av flere bilder (tatt med kameralinser)

Stacking av bilder tatt gjennom teleskop

Stacking med Astro Pixel Processor

Stacking med Deep Sky Stacker

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Bilder tatt gjennom teleskop eller
objektiver uten profildata

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Kalibrering B

« Afjerne ugnskede effekter introdusert av optikken eller elektronikken i
kameraet kaller vi a kalibrere bildet.

* For afjerne ugnskede effekter brukes ofte:
— Biasbilder (bias frames)
— Megrkebilder (dark frames)
— Flatfeltbilder (flat frames)

— Vi bruker mange av hver for a fa et sa statistisk godt resultat som
mulig.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Biasbilder _

* Registrerer initialtilstanden til pikslene.

* Tas med objektivdeksel pa.

* Tas pa korteste mulige lukkertid.

* Tas ved samme temperatur som bildene.

* Bruk minst 8, gjerne flere.

* Bidraget fra bias er som regel lite i forhold til andre effekter.
 Man kan derfor fa gode resultater uten biasbilder.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



Meorkebilder (Darks)

Registrerer sluttilstanden til pikslene.

Tas med objektivdeksel pa.

Tas med samme eksponeringstid som bildene.

Tas ved samme temperatur som bildene.

Bruk helst 8, gjerne flere.
Ta alltid minst 3 megrkebilder.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik

BERGEN
ASTRONOMISKE
FORENING




BERGEN
ASTRONOMISKE
FORENING

Flatfeltbilder _

 Kompenserer for vignettering, stgv pa sensoren og
eventuell ujevn fglsomhet i bildebrikka.

* Ta bilde av en jevnt opplyst flate med samme fokus som
bildene forgvrig.

* Jeg bruker en jevnt belyst hvit akrylplate rett foran
objektivapningen.

e Kan ogsa benytte et nettbrett som viser et helt hvitt bilde.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Kalibrering "

_

Calibrated

Calibrated = (Raw - Bias - Thermal) / Flat = (Raw - Dark) / Flat
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Programmer for kalibrering B

Det fins mange spesialiserte programmer for dette
formalet.

Et godt og brukervennlig gratisprogram er "Deep Sky
Stacker” (DSS)

Jeg bruker na helst Astro Pixel Processor (koster 125 euro)

De mest avanserte bruker gjerne Pixlnsight

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



Agenda

Huskeliste og grunnleggende om lagring
Behandling av enkeltbilder (tatt med kameralinser)

Stacking av flere bilder (tatt med kameralinser)

Stacking av bilder tatt gjennom teleskop
Stacking med Astro Pixel Processor

Stacking med Deep Sky Stacker

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Astro Pixel processor
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Rafil fra kamera

> Stacket i APP > Etterbehandlet i

9 Lights Photoshop og Lightroom
4 Darks
15 Flats

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Brukergrensesnittet

™ colors

S @ o (o) W crientarion W scate o o: (T G
#CPU 4 using 03 threads APP 2%

no image in image viewer

0S 37%

RAM APP 41/2048 05 6032/16344
I
I

Kontrollpanel

Forhandsvisningsfelt

i TR O
4ishiech B
@ Please select your working directory X M neutralize-8¢ M invert data

Kontrollpanel i — )3 T] L —— ‘_q
— —
for stacking

. auto-detect Masters & Integrations

“ — e )
1

E
239 W: 255 255

reset ‘

10.0 G:01,00 0.1

 oop ¥ auto

B saturation

Folder Name: I

Files of Type: | v\

(] @me (77
1

000 CON: 000 016

SHARP: 00,0

select frame file name 150/gain exposure (s) | time shot #stars & star density | background & dispersion | SNR & noise FWHM min, max (abs & rel) | quality score Registration RMS - #stars | Instrument | color space | dimensions CFA size(MB)

Liste over innlastede filer, med tilhgrende informasjon
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Parametre for rafiler
5) NORMALIZE | 6) INTEGRATE | 9) TOOLS _

3) ANALYSE STARS |  4) REGISTER _

1) LOAD 2) CALIBRATE

* For DSLR trenger man
ikke endre noe her.

* Bruker man astrokamera
Bayer CFA& i
N (farge) ma man sette
pattern supporter v
algorithm Adaptive Airy Disc v rlktlg Bayer-m¢n5terl Og
B force Bayer CFA Sannsyn“gViS hake aV pa
B camera White Balance « fO rce Bayer CFA»

RGB multipliers

Red el sss——— 1, 000
Green o) e———— 1,000
Blue @ 1,000

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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Innlegging av bildefiler

B @ e (o] W ortertation M scoe 1o 1o (N GRS Uio O cotors
#CPU 4 using 03 threads APP

no image in image viewer

RAM APP 50/2048 0S 6048/16344

6) INTEGRATE T

4) REGISTE W stretch | save
@) RAWEITS | 1) L0AD | 2) CALIBRATE

@ Please select the light frames fo jec B neutralize-8c [ invert data

LookIn: | (&g Light | || G | "—J 4 ‘?
000 B: 000 016

B Multi-Channel/Filter processing .| M45_20090101_009.CR2
5_20090101_010.CR2
B Multi-Session processing 20090101_011.CR2
|| M45_20090101_012.CR2
@ auto-detect Masters & Integrations .| M45_20090101_013.CR2

20090101_014.CR2 10.0 G:01,00 0.1
= ~
|

(9 20090101_015.CR2
] | ] M45_20090101_016.CR2

™ oor ™ auto M saturation

_| M45_20090101_017.CR2

File Name: J1_013.CR2""} )90101_014.CR2""M45_20090101_015.CR2

Files pe: |FITS, CR2, NEF, TIFF, JPEG

M "

CON: 000 016

SHARP: 00,0

frame file name | Is0/gain | exposure (s) | time shot |#stars & star density | background & dispersion | SNR & noise | FwHM min, max (abs & rel) g RS - # Instrument | color space | dimensions | c size(MB)



Alle bildefiler innlest

Bilder kan vises ved a dobbeltklikke pa filen i nederste del
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®e

#CPU 4 using 03 threads APP 2%

\

B other/Processed “ e i

B Multi-Channel/Filter processing
B Multi-Session processing

4 auto-detect Masters & Integrations

T Lghe 1! clean | o
P Rae [! clean | 15
[ Dark [‘ clean ‘ 4
’ DarkFlat “ clean ‘ ]
| ‘Bias “ clean | o

[ iesterriot \ [
’ Masterark ‘ ‘ clean ‘ ]
" MasterDarkFlat ‘ ‘ clean ‘ 0

file name

W orientation M scale to fit

tilinearPro

no image in image viewer

linear(

150/gain

exposure (s) | time shot
: T

#stars & star density

background & dispersion

SHR & noise

FWHM min, max (abs & rel)

quality score

¥ log ® colors

F—
® stretch [ save

W neutralize-8¢ [ invert data

™ oop

™ auto

B saturation

SHARP: 80,0

Registration RMS - #stars Instrument color

canon
CaNON
CaNoN
CaNON
CaNON

CANON
canon
CANON



Integrasjon

LNC iterations
multi-band blending
B enable MBB 5 % b

-

outlier rejection

filter

kappa

iterations

diffraction protection GGLE

integration output maps P
B create drizzle/MBB weight map

! create outlier rejection map

B create normalization map

pixel interpolation

filter

& no under/overshoot

Med bilder fra DSLR kan man
stort sett fint klare seg med
standardinnstillingene.

Det er mange ting man kan skru
pa om man vil, og @nsker a
eksperimentere.

Anbefaler at man kjgrer med en
form for «Outlier rejection».
Denne funksjonen fjerner
satelittspor o.l.

Trykk «Integrate» for a starte
jobben. Da kjgrer trinn 2, 3,4, 5
og 6.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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.

3) ANALYSE STARS 1
0) RAW/FITS | 1) LOAD
6) INTEGRATE

4) REGISTER
2) CALIBRATE
9) TOOLS

integration output maps

B create drizzle/MBB weight map
B create outlier rejection map
B create normalization map

pixel interpolation

filter lanczos-3

® no under/overshoot

drizzle integration

kernel topHatKernel v

droplet size 1.0 v

INTEGRATE

mode no drizzle

scale 1.8

projection

rectilinearProjection

E::ffllllllll%ﬁ%g%%%s%;lllllll.i:‘“

—
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Integrasjonsjobben kjgrer

@ Astro Pixel Process 3 ries Productions

#CPU 4 using 03 threads APP 13%

Stack task requires 8,1 GBs of free harddisk space

RAM APP 450 2) CALIBRATE: creating MasterDark, IS0/gain: 800.0 DIM: 3944x2622

18:49:44 - 2) CALIBRATE: will create 1 MasterDark frames...

18:49:44 - 2) CALIBRATE: creating MasterDark, 1ISO/gain: 800.0 DIM: 3944x2622

18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: starting integration task...

18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: integration mode: average

18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: regular i Drizzle: data ling filter: not
18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: Force CFA disabled: only Bayer CFA processing of frames if frames contain relevant metadata f
18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: NOT demosaicing (calibration on CFA pixels) &4 stretch
18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: demosaic algorithm: Adaptive Airy Disc
18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: demosaic pattern: supported

18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: number of frames: 4

18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: frame type: Dark

18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: outlier rejection filter: no rejection (

save

B neutralize-8¢ M invert data
integration output maps

B create drizzle/MBB weight map 18:49:44 - 1 ‘ L ‘ 3 )
18:49:44 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: loading 1stframe 000 B: 000 016
B create outlier rejection map 18:49:45 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: got frame details, setting up integration task... —
18:49:45 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: got size of 1 frame: 20 MegaBytes 1 ‘ ® ‘
y :49:45 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: using read buffer of 4080 KiloBytes 239 W: 255 255
W create nornalization map 45 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: integration buffer consumes 131072 KiloBytes of RAM memory
45 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: created memory to file mapper for main integration task [ | —:
pixel interpolation 18:49:46 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: wrote frame: 1 to file mapper reset

10.0 G: 01,00 0.1

18:49:47 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: loaded frame 2 of 4 frames
49 : wrote frame: 2 to file mapper

: loaded frame 3 of 4 frames  oop ® auto @ saturation

: wrote frame: 3 to file mapper

18:49:49 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: loaded frame 4 of 4 frames

52 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: integrating pixels 8355841 to 10341168

:52 - 2) CALIBRATE: integrate dark frames: constructing integration result

® no under/overshoot

drizzle integration

kernel topHatK

droplet size

INTEGRATE
projection Completed 39%

— e
- |i¥
000 CON: 000 016

cancel 2) CALIBRATE

SHARP: 80,0

file name 1s0/gain | exposure (s) |t #stars & star density | background & dispersion | SR & noise | FWHM min, max (abs & rel) | quality score Registration R

CANON
CANON
CANON
CANON

CANON
CANON
CANON
CANON



Feilmeldinger

CRITICAL WARNING: flat-field calibration can not be perfermed correctly!

CRITICAL WARNING: flat-field calibration can not be performed correctly!

To be able to perform accurate flat-field calibration,
the provided flats need to be calibrated by either

- 3 MasterBias, of the same IS0/gain value as the flat frame, or
- a MasterDarkFlat of the same ISO0/gain value and the same exposure time as the flat frame, or
- both

* Programmet kan i noen tilfeller stoppe opp og be om input fra
brukeren.

* Denne feilmeldingen kom fordi jeg ikke har Bias-bilder.

* Flat-bildene blir derfor ikke optimalt korrigert. Men dette er neppe sa
kritisk som det kan virke i advarselen.

* Trykk OK, og programmet kjgrer videre.

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik
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APP fyller ut fil-lista nederst med info om bildene c

#CPU 4 h APP 60% 3
CeU-%:. Using 83 threads kil Integration task requires 1,0 GBs of free harddisk sp

AN A 20 0 6) INTEGRATE: integrate light frames: loading frames of integration

18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrating light frames...
18:54:54 - 6) INTEGRATE: found: 9 light frames to integrate...
18:54:54 - 6) INTEGRATE: created 9 image loaders, starting integration ...
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: starting integration task...
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: composition: full

3) ANALYSE STARS 4) REGISTER 18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: integration weights: equal ;

RAW/FITS CAL. 18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: projection of data: il rojection ™ stretch [ save ]
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: integration mode: average

B neutralize-8¢ [ invert data

integration output maps 18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: Force CFA disabled: only demosaicing frames if frames contain relevant metadata
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: demosaic algorithm: Adaptive Airy Disc
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: demosaic pattern: supported
X - 6) INTEGRATE: integrate light frames: normalization mode: regular
- 6) INTEGRATE: integrate light frames: normalization method: add-scale
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: applying ization in
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: number of frames: 9
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: frame type: Light
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: outlier rejection filter: LN MAD winsor clip
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: outlier rejection iterations: 1
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: outlier rejection kappa: 3.0
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: outlier rejection diffraction protection: none
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: create rejection map: false
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: create weight map (MBB and/or Drizzle): false
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: create normalization map: false
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: use Local Normalization Correction: false
18:54:54 -
18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: loading 1st frame
18:55:04 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: got frame details, setting up integration task...
18:55:04 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: got size of 1 frame: 115 MegaBytes
18:55:04 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: using read buffer of 4080 KiloBytes
18:55:04 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: integration buffer consumes 442368 KiloBytes of RAM memory
18:55:04 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: created memory to file mapper for main integration task
18:55:07 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: wrote frame: 1 to file mapper
18:55:12 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: loaded frame 2 of 9 frames
18:55:16 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: wrote frame: 2 to file mapper
18:55:21 - 6) INTEGRATE: integrate light frame: aded frame 3 of 9 frames
18:55:24 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: wrote frame: 3 to file mapper
18:55:28 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: loaded frame 4 of 9 frames
18:55:31 - 6) INTEGRATE: i rote frame: 4 to file mapper
: loaded frame 5 of 9 frames

B create drizzle/MBB weight map ‘ 3

000 B: 000 016

o
[5]

239 W: 255 255

B create outlier rejection map

B create normalization map

pixel interpolation 10.0 G: 01,00 0.1

18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: regular Drizzle: data filter: I 3-NUOS

18:54:54 - 6) INTEGRATE: integrate light frames: scaling integrationfincreasing resolution: 1.0x
® no under/overshoot

™ oop ® auto M saturation

drizzle integration

kernel opHatKern
droplet size

INTEGRATE

node

Completed 17%

cancel 6) INTEGRATE

gain | exposure (s) | time shot #stars & star density | background & dispersion

NORM
6181E-62 -
5994E-8
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Info om bildene

-+

file name S0/ shot #stars & star density background & dispersion
NORM trokurs\ » : t\ 5 80 P < p =
NORM

\Astrokurs\p
trokur

NORM

RRRRERERRE

strokurs)\
strokurs\p

S_Borg181_
lats_Borg181_:

trokurs\p ¥ 8181\Dpark\Dar
\astrokurs\p y\i 181\Dark\Dark
trokurs\p » 181\park\Dar
4 trokurs\p 181\park\Dark
erFlat MF-1 eps M45\MF-IS0_gain_| 8
MasterDpark MD-1 3 epSky\M45\MD - IS
Integration 1

W
W
W
W
W
]
W
W
W
W
W
W
]
W
W
W
W
W
W
V)
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Stackingen er ferdig og bildet vises |-

Ikke hak av for neutralize-BG
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@ Astro Pixel Proc by Aries Productions =
LICENSE CEGY) Hoo 7¢ OpenGL B orientation M scale to fit [[EESERUEETEIRR )] v  log H colors
H#CPU 4 using 03 threads ARP 9% 05-LNMWC_1_3. 8_none-x_1.0_LZ3-NS-Full-eq-add-sc_BWMV_nor-AAD-RL-noMBB. fits
si v smmmms FITS HOUs: 1
RAM APP 714/2048 0s HDUL - SIMPLE
HDUL - BITPIX
HDUL - NAXIS
HDUL - NAXISL e =7 k
HDUL - NAXIS2 . . §% e . .
HDUL - NAXIS3 . ol » i of
HDUL - EXTEND $ o % : A 5 M : ’
HDUL - BSCALE . . : =
HDUL - BZERO ’ : N - 3o e v P —
HDUL - 2019-09- . 3 : ; i 2 M stretch save |
HDUL - 'Astro Pi g % %
HOUL - ; - A S
[N | HOUL - 5 ® neutralize-BG invert data
integration output maps HDUL - . .
HDUL - s ¥
HDUL - : i : M —: )
B create drizzle/MBB weight map HDUL - . 3 ELS ] ‘ 3|
:gﬂi = v 0,000 B:0,01269 0,062
B create outlier rejection map HDUL - N % % y*‘ ——Y ‘*‘
HDUL - : .z 1 : 3
B create normalization map HDUL - £ 8:936 iH:1;08606, :1;688
HDUL - - ( | —:
HDUL - reset
pixel interpolation HDUL - . 10.0 G: 01,00 0.1
HOUL - ; : -
HDUL -
filter i . , Y ™ oop ® auto M saturation
HDUL - N > .
® no under/overshoot HDUL - o 5
HDUL -
HDUL - . %
drizzle integration HDUL - B
:gg]i - U & 0,000 ST:0,01478 0,062
e ——
\ HDUL - 1 3
dropTee size HDUL - . 9,000 BA:0,02500 0,062
HDUL - o,
HDUL - . 2
INTEGRATE HDUL - [} HL: 000 25
projection oY pa s 2 Z. & e K q 2 0 SAT 25 1.00
| @ [
F inteqrate il

»
‘

erflat MF-1
Dark MD-1

Ma
Integration 1
<

[
[
%]
v
[
€]
]
[
€]
[
€]

file name
\Astroku

150/gain | exposure (s) | time #stars & star density | background & dispersion

SNR & noise



Lagring av bildet
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™ log

™ colors

¥ stretch

save

A L G 3 £ g P e
. 3 .". . LRy J 2 Pler Vi m-. ."-. b P % . 8t
ey "‘.l - = s - .
0 @ TIFF Bit Depth - ] X [

SAVING | TIFF image bitdepth oMBB-St

| 16 bits integers

g 6 bits integ v, 5
- I LB
L -
cel

W]

* Oppgifilnavn
* Velg fargerom (sRGB eller Adobe)
* Velg filtype: Tiff 16 bits
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Finjustering i Lightroom:
Utgangspunktet etter stacking i APP
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Finjustering i Lightroom:
Ferdig etterbehandlet
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Justeringene som er gjort

2009/2013/2014/2019 - Odd Hgydalsvik



Agenda

Huskeliste og grunnleggende om lagring

Behandling av enkeltbilder (tatt med kameralinser)

Stacking av flere bilder (tatt med kameralinser)

Stacking av bilder tatt gjennom teleskop

Stacking med Astro Pixel Processor

Stacking med Deep Sky Stacker
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Stacking med DSS

-

s» DeepSkyStacker 3.1.0

Open a File Lis
Save the File L

Clear List

Check all
bove a threshold...

Uncheck all

Compute offsets...
ck checked pictures. .,

Batch stacking...

Processing

Flat Frame: - DarkFlat Frames: 0 -  Offset/Bias Frames: 10

Type

Light

. av J Light
FITS DDP Settings... - 0 3 ol ) Light

Options

About DeepskyStacker. .. o) NGC14 Light
Light
Light

DeepSkyStacker's Help...

0051001_1
001_1
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Etterbehandling i Photoshop

Bildet slik det ser ut etter stacking i DSS, og far etterbehandling

Ps Adobe Photoshop CS3 Extended
ver Select Filker Analysis View Window Help

[P lE] | Feath x Style: | Fixed Ratio v | width:| 3 | & Height:| 2 O\ Workspace v

. (IREA [ »
» NGC1499, 20090101_002.psd ® 33,3% (Backeround, RGB/16) EEX —
bt o Tor Tor B o o (e el o P et T T e T Tow o o e o o b o it [ ow e by Pie b s ~ [rstogram |10 | "=

B+ a
(/] l:l Hue/Saturati...
(] D Curves 1
2 @8 l:l Levels 1
- Blur + NR
® \:I Background

PENE/ 7A=2CORMPAR M,

LR




BERGEN
ASTRONOMISKE
FORENING

Juster histogram

s Adobe Photoshop CS3 Extended

Filter  &n:

Dt Workspace ¥

Channel: | RGB

Inpu
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Justere kurver

.

Ps Adobe Photoshop CS3 Extended Q@[X]

File Edit Image Layer Select Filker Analysis Yiew ‘Window Help

A+ | sample Size: Ok Workspace ¥

»

e i »
+ NGC1499_20090101_002.psd @ 33,3% (Curves 1, Layer Mask/16) (=] ——
s | e % Too Tao fo0 foo o oo Too " Juo fw T T fow Y o Joo T oo e i e b o e iovigotor  Hstogan. 1o |

5 . s R F z Iy Fi W

XKii

[N gt

Preset: | Custom

Channel: | RGB

B!

=

coOR

review

[CIshow Clipping

2 Curve Display Options

Light (0-255) &
Pigment/Ink %

Intersection Line

sRGE IECE1966-2.1 (16bpc)
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Justere fargemetning

s Adobe Photoshop CS3 Extended
File Edit Image La Filte Analysis  View Wi

ot

e, T [0, [0 |

O Py

$

/e

N

I Te
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Redusere stgy




Tilpasse til web-visning e

.

Ps Adobe Photoshop CS3 Extended Q@IX]

File Edit Image Layer Select Filter Analysis ‘iew Window Help

T @R E | Feather: Style: Width: 3 Height: O\ Vorkspace v

» NGC1499_20090101_002.psd ® 33,3% (Blur. + NR, RGB/16) (=]
o [t oo T Foo om0 P oo Taw [ Tuw oo | o, oo Fooe B [ Bowo Poeo s | Navigator x [ eeemalinia

R

it

COR NN

| Dime

Width: | 900

/v SCON

Height: | 600

ument 3 yers X | Channels | Paths |
Opacity

Lock: [ 7+ @
Height: | 21,17
2 s ” Jﬁl:l Hue/Saturati...

Resolution: | 72 i =
e ! ® ® lﬁl:l Curves 1
Scale Styles s l:] Levels 1

nstrain Proportions
vesample Image:

Bicubic (best for smooth gradients) > - Background a

Width: | 31,75

1
110
0

Z

18

0

z |
0

0 .
& 11

0 ;
. 3
0

0

&

0 .
0

AA
0 A
g :
o 3
0
= -
0 1 -
o

T
511
0 o
tl
1
1 v
o

1 1 [
2

i

0 .
1

3

0

o 18

i

4 é
0 o B
i 3
1 &
H
i: 18

0

1

6

0

0

1

7

o

1

3

0

i

i

0

0

2

0

0

0

2

1

0
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Ferdig resultat

Ikke like bra som med APP, men jeg kan ha lzert en del siden dette ble laget.
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